
Geometrie

Ideallinie im Motorsport



Problemstellung

�Hauptaufgabe: Ideallinie finden

�Großes Problem -> kleinere Unterprobleme

�Optimaler Weg?

�Konstruktion?

�Berechnung?

�…



Ideallinie konstruieren



Bézier-Kurve

Kurve[x(A)*(1-t)^3+x(B)*3*t*(1-t)^2+x(C)*3*t^2*(1-t)+x(D)*t^3,y(A)*(1-t)^3+y(B)*3*t*(1-t)^2+y(C)*3*t^2*(1-t)+y(D)*t^3,t,0,1]



Donut Plains 3
-Super Mario Kart

192,5 s

179,9s

???

Ziellinie



Zeitberechnung
der Ideallinie



� Annäherung mittels Polynomfunktion 
5. Grades 

� Bremsfunktion durch Spiegelung

Beschleunigungs- und Bremsfunktion

b(t)= -1,3*v(t) + vmax

v(t)=a*t⁵ + b*t⁴ + c*t³ + d*t²+ e*t + f



Geschwindigkeitsverlauf



Sonderfall: Strecke reicht nicht für
vmax
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Zeit für gesamte

Rennstrecke
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