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Dijkstra Algorithmus
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Implementierung

in C++

























Implementierung in

Mathematica





Erdgeschoss

1. Stock

2. Stock

3. Stock

Keller

Treppen/Lift



Das Schloss

als Graph



Schloss als Graph
Erdgeschoss

1. Stock

2. Stock

3. Stock

Keller

Treppen/Lift



Die Brücken

von Königsberg



Brücken von Königsberg



Planare Graphen



Knotenfärbung
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Was nehmen wir mit?

� Graphen

� Karten → Graphen darstellen

� kürzesten Weg

� Prinzip von Navigationssystemen

� Arbeiten mit Mathematica

� Dijkstra Algorithmus

� Implementierung in Programmiersprachen



Vielen Dank für eure Aufmerksamkeit!


