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Gegeben
Eine Rennstrecke
Verschiedene Spezifikationen des Rennautos



Gesucht
Eine möglichst schnelle Linie
Eine passende Darstellungsform der Linie



Unterprobleme
Eigene Rennstreckendesigns erstellen
Eine eigene Linienwahl
Berechnung der benötigten Zeit

Beschleunigungsphase
Vollgasphase
Bremsphase

Vergleich der Linien (diskrete Optimierung)
Was passiert wenn sich die Spezifikationen ändern?



Auf die Plätze, Fertig, Los!


